DESCRIPCIÓN DE LAS FIGURAS

TABLA PRELIMINAR F3A

2006 Y 2007

P-07.01 Take-off sequence: Place the model aircraft on the runway, and take off. Soon after reaching a safe height, turn 90 degrees toward the line defined by the upwind and downwind markers. When approximately over this line, turn 270 degrees in the opposite direction for a downwind trim pass with the model aircraft upright. When approaching the downwind marker, perform a 180 degree turn, reversal, or other turn-around manoeuvre of the competitor’s choice.

Judging notes:

Take-off sequence not followed, zero points.

Model aircraft passes behind the judges line (zero line), zero points.

Model aircraft is flown very far past the left-hand and/or right-hand marker flags, zero points.

Only two scores, a zero or a 10, may be awarded for the take-off sequence.

SECUENCIA DE DESPEGUE: Poner el modelo en la pista, y despegar. Tan pronto alcance el modelo una altura de seguridad, giramos hacia la línea definida por las marcas de la línea de vuelo formando con esta 90 grados. Cuando estemos sobre esta línea aproximadamente, giramos 270 grados, quedando viento en cola, para realizar una pasada de trimado con el modelo en recto positivo. Cuando nos acercamos a la marca de sotavento, realizamos un giro de 180 grados, u otra maniobra lateral escogida por el piloto.

Notas para los Jueces: 

· No se sigue la secuencia de despegue, cero puntos.

· El modelo pasa por detrás de la línea de jueces (línea cero), cero puntos.

· El modelo vuela muy lejos pasada la izquierda y/o derecha bandera de marca, cero puntos.

· Solo se puntúa una de las  dos puntuaciones un cero o un 10 en la secuencia de despegue.

P-07.02 Half clover, with 2/4-pt. roll up and half roll down. Pull to a vertical upline and perform two points of a four point roll. Push into ¾ outside loop, fly inverted, push into a second ¾ outside loop to a vertical downline, followed by a half roll. Pull to recover in level flight.

Judging notes:

Upline and downline must coincide.

MEDIO TREBOL, CON 2/4 PUNTOS DE TONEL SUBIENDO Y MEDIO TONEL BAJANDO: Tira para subir en línea vertical y realiza dos puntos de un tonel de cuatro puntos. Empuja para hacer un 3/4 de rizo exterior, vuelo invertido, empuja para hacer el segundo 3/4 de rizo exterior hasta la vertical descendente, seguido de medio tonel. Tira para recuperar el nivel de vuelo.

P-07.03 Half square loop on corner, with half rolls, exit inverted: Pull to a 45 degree upline and perform a half roll. Push through 90 degrees to a 45 degree upline and perform a second half roll, then pull to a level inverted exit.

MEDIO RIZO CUADRADO EN LA ESQUINA (MEDIO ROMBO), CON MEDIO TONELES, SALIDA INVERTIDA: Tira hasta subir en una línea de 45 grados y realiza medio tonel. Empuja a través de 90 grados hasta una línea ascendente de 45 grados y realiza un segundo medio tonel, entonces tira para salir en vuelo invertido.

P-07.04 Reverse Cuban eight from top, 2/4pt. roll and 4/8pt. rolls in downlines, exit inverted: From inverted, pull to a 45 degree downline, and perform two points of a 4-point roll. Pull through 3/4 of an inside loop and on the second 45 degree downline, perform four points of an eight-point roll, then pull through 5/8 of an inside loop to exit inverted.

OCHO CUBANO INVERTIDO DESDE ARRIBA, 2/4 PUNTOS DE TONEL Y 4/8 PUNTOS DE TONEL EN LAS LINEAS DE BAJADA, SALIDA INVERTIDA: Estando en invertido, tira para bajar en una línea de 45 grados, y realiza dos puntos de un tonel de cuatro puntos. Tira a través de 3/4 de rizo interior y en la segunda línea descendente a 45 grados, realiza cuatro puntos de un tonel de ocho puntos, entonces tira a través de 5/8 de rizo interior para salir en invertido.

P-07.05 Half reverse Cuban eight, from top, with 2/2pt. roll: From inverted, pull to a 45 degree downline and perform two points of a two-point roll. Then push through a 5/8 outside loop to recover in level flight.

MEDIO OCHO CUBANO INVERTIDO, DESDE ARRIBA, CON TONEL DE DOS PUNTOS: Estando en invertido, tira para bajar en  una línea a 45 grados y realiza un tonel de dos puntos. Entonces empuja a través de 5/8 de rizo exterior hasta recuperar el vuelo recto positivo.

P-07.06 45 degrees down with 1 ½ positive snap roll, exit inverted: Push to a 45 degree downline, and perform one and one half positive snap rolls. Push 45 degrees to exit inverted.

Judging notes:

Snap roll must be positive.

BAJADA A 45 GRADOS CON UNO Y MEDIO TONEL RAPIDO POSITIVO, SALIDA INVERTIDA: Empuja para bajar en una línea a 45 grados, y realiza un tonel y medio rápido positivo. Empuja 45 grados para salir en invertido.

P-07.07 Push-push-push humpty bump with half roll or ¼ roll options, exit inverted: Push to a vertical upline and perform a half roll (or alternatively a quarter roll), then push through a half outside loop to a vertical downline (and perform a second quarter roll) and push to exit inverted.

HUMPTY BUMP EMPUJAR-EMPUJAR-EMPUJAR CON MEDIO TONEL O 1/4 TONEL OPCIONAL, SALIDA INVERTIDA: Empuja hacia una subida en vertical y realiza medio tonel (o alternativamente un cuarto de tonel), entonces empuja a través de medio rizo exterior hasta bajar en línea vertical (y realiza un segundo cuarto de tonel) y empuja para salir en invertido.

P-07.08 Eight-point roll from inverted, exit inverted: From inverted on a horizontal line, perform an eight-point roll, to exit inverted.

TONEL DE OCHO PUNTOS DE INVERTIDO A INVERTIDO: Estando en invertido sobre una línea horizontal, realiza un tonel de ocho puntos, saliendo en invertido.

P-07.09 Stall turn, half roll up, 2/2pt. roll down: Push to a vertical upline and perform a half roll, followed by a stall turn. On the downline perform a two points of a two-point roll and pull to recover upright..

CAIDA DE ALA, MEDIO TONEL SUBIENDO, TONEL DE 2 PUNTOS BAJANDO: Empuja hacia una línea de subida en vertical y realiza medio tonel seguido por una caída de ala. En la línea de bajada realiza un tonel de dos puntos y tira para salir en recto positivo. 

P-07.10 Loop with integrated 4-point roll on top: Pull up to complete a loop. Over the full top 90 degree quadrant of the loop perform a four-point roll, integrated with the circular path of the loop.

RIZO CON TONEL INTEGRADO DE 4 PUNTOS ARRIBA: Tira hacia arriba para completar un rizo. Sobre todo el cuadrante superior de 90 grados realiza un tonel de cuatro puntos, integrado con la trayectoria circular del rizo.

P-07.11 Immelmann turn: Pull to complete a half inside loop, followed immediately by a half roll to exit upright.

Judging notes:

The half roll must be immediately after the half loop.

IMMELMANN: Tira para completar medio rizo interior, seguido inmediatamente por medio tonel para salir en recto positivo.

P-07.12 Square loop on corner from top, with half rolls: Push to a 45 degree downline to complete a full square loop on corner. In each of the sides, perform a half roll.

RIZO CUADRADO SOBRE LA ESQUINA DESDE ARRIBA (ROMBO), CON MEDIO TONELES: Empuja hacia la línea de 45 grados para completar un rizo cuadra sobre una esquina. En cada uno de los lados, realiza medio tonel.

P-07.13 Figure 6 with half roll: Push to a vertical downline and perform a half roll, followed by ¾ of an outside loop to recover upright.

FIGURA 6 CON MEDIO TONEL: Empuja hacia la vertical descendente y realiza medio tonel, seguido por 3/4  de rizo exterior hasta recuperar el vuelo recto positivo.

P-07.14 Hourglass, mid-entry, with 2/4pt. roll down, exit inverted: Pull to a 45 degree upline, pull 135 degrees to horizontal inverted, pull 135 degrees to a 45 degree downline and perform two points of a four-point roll, pull 135 degrees to horizontal, pull 135 degrees to a 45 degree upline, then pull 45 degrees to exit inverted on the same level as that of entry.

RELOJ DE ARENA, ENTRADA EN MEDIO, CON 2/4 PUNTOS DE TONEL BAJANDO, SALIDA INVERTIDA: Tira hacia la línea ascendente de 45 grados, empuja 135 grados hasta la horizontal en vuelo invertido, tira 135 grados hasta la línea descendente de 45 grados y realiza dos puntos de tonel de cuatro puntos, tira 135 grados hasta la horizontal, tira 135 grados hasta la línea ascendente de 45 grados, entonces tira 45 grados para salir en invertido en el mismo nivel de vuelo que el de entrada.

P-07.15 Three-quarter vertical eight: Push to complete a full outside loop, followed by a half inside loop directly below the outside loop to recover upright.

TRES CUARTOS DE OCHO VERTICAL: Empuja completando un rizo exterior completo, seguido de medio rizo interior directamente detrás del rizo exterior para recuperar el vuelo recto positivo.

P-07.16 Reverse knife-edge, exit inverted: On a horizontal line, perform a quarter roll to knife-edge and fly a straight line. Roll 180 degrees in the opposite direction and fly a second line in knife-edge flight, then perform a quarter roll in the same direction to exit inverted.

Judging notes:

The knife-edge segments are of equal length and duration, and must be long enough to demonstrate

controlled, sustained knife-edge flight.

CUCHILLOS INVERTIDOS, SALIDA INVERTIDA: Sobre la línea horizontal, realiza un cuarto de tonel hasta la posición de cuchillo y vuela así una línea. Haces un tonel de 180 grados en la dirección opuesta y vuelas una segunda línea a cuchillo, entonces realizas un cuarto de tonel en la misma dirección para salir en invertido.

Nota para los Jueces:

· Los segmentos de vuelo a cuchillo son de igual longitud y duración, y deben ser lo bastante largos para demostrar control, aguantando el vuelo a cuchillo.

P-07.17 Half square outside loop, 2/4pt. roll up, exit inverted: Push to a vertical upline and perform two points of a four-point roll, then pull to exit inverted.

MEDIO RIZO CUADRADO, 2/4 PUNTOS DE TONEL SUBIENDO, SALIDA INVERTIDA: Empuja hacia una vertical ascendente y realiza dos puntos de tonel de cuatro puntos, entonces tira par salir en invertido.

P-07.18 2 ½ turns inverted spin: Perform two and a half consecutive inverted (negative) spins, hold a vertical downline, then pull to level flight.

Judging notes:

Snap entry, zero points.

Forced entry, downgrade.

DOS Y MEDIA VUELTAS DE BARRENA NEGATIVA: Realiza dos vueltas y media de barrena negativa, traza una vertical descendente, entonces tira para salir en recto positivo.

Notas para los Jueces:

· Entrar con tonel rápido, cero puntos

· Forzar la entrada, degradar la puntuación.

P-07.19 Half horizontal hourglass, half roll and 2/2pt. rolls opposite in uplines: Pull to a 45 degree upline and perform a half roll. Pull 135 degrees to a vertical downline, pull 135 degrees to a 45 degree upline and perform two points of a two-point roll in opposite direction, then push to recover upright.

MEDIO RELOJ DE ARENA HORIZONTAL, MEDIO TONEL Y 2 MEDIOS TONELES OPUESTOS EN LA SUBIDA: Tira a una línea ascendente de 45 grados y realiza medio tonel. Tira 135 grados hasta la vertical descendente, tira 135 grados hasta la línea ascendente de 45 grados y realiza medio tonel y medio tonel en sentido opuesto, entonces empuja para recuperar el vuelo en recto positivo.

P-07.20 Horizontal eight from top, with integrated half rolls: Push to complete ¾ of an outside loop, perform a half roll, integrated with the last 1/8 quadrant of the first loop and the first 1/8 quadrant of the following loop, then push to complete a full outside loop directly behind the first outside loop, perform a half roll, integrated with the last 1/8 quadrant of the loop and the first 1/8 quadrant of the following part-loop, and push to recover upright.

Judging notes:

The two outside loops are round, with the half rolls integrated with portions of the loops.

OCHO HORIZONTAL DESDE ARRIBA, CON MEDIO TONELES INTEGRADOS: Empujar para completar 3/4 de un rizo exterior, realizar medio tonel, integrado con el último 1/8 cuadrante de este primer rizo y el primer 1/8 cuadrante del siguiente rizo, entonces empujar para completar un rizo exterior directamente detrás del primer rizo exterior, realizar medio tonel, integrado con el último 1/8 cuadrante del rizo y el primer 1/8 cuadrante de la siguiente parte de rizo, y empujar para recuperar el vuelo recto positivo.

Notas para los Jueces:

· Los dos rizos exteriores son redondos, con los medios toneles integrados en porciones de los rizos.

P-07.21 Half outside loop with full roll, exit inverted: Push to complete a half outside loop, followed immediately by a full roll, to exit inverted.

Judging notes:

The full roll must be immediately after the half outside loop.

MEDIO RIZO EXTERIOR CON TONEL COMPETO, SALIDA INVERTIDA: Empujar para completar medio rizo exterior, seguido inmediatamente por un tonel completo, para salir invertido.

Nota para los Jueces:

· El tonel completo debe ser inmediatamente después del medio rizo exterior.

P-07.22 Six-sided loop, with 2/4pt. roll on top: Push to a 60 degree upline and complete a six-sided loop. In the top leg, perform two points of a four-point roll.

RIZO DE SEIS CARAS (DIAMANTE), CON 2/4 PUNTOS DE TONEL ARRIBA: Empujar hasta una línea ascendente de 60 grados y completar un rizo de seis caras. En el lado superior, realizar dos puntos de tonel de cuatro puntos.

P-07.23 Landing sequence: At reduced power, execute a 180 degree level or descending turn within the aerobatic zone to a downwind heading. Fly a downwind leg, with the model aircraft upright. When approximately over the downwind marker, turn 180 degrees toward the runway, and fly a descending approach to the runway, touching down in the landing zone. The landing sequence is complete when the model aircraft has either rolled 10 meters or comes to rest, if within 10m.

Judging notes:

Model aircraft does not follow landing sequence, zero points.

Turns which are not either level or descending will be cause for awarding a zero score for the landing.

If any landing gear leg retracts on landing, zero points.

If the model aircraft lands anywhere outside the landing zone before the landing is completed, zero points. The landing zone is designated by a circle of 50m radius or lines across a standard runway spaced 100 metres apart where the runway is at least 10m wide.

Only two scores, a zero or a ten, may be awarded for the landing sequence

SECUENCIA DE ATERRIZAJE:  Al reducir potencia, ejecutar un giro a nivel o descendiendo de 180 grados dentro de la zona de acrobacia (ventana de vuelo) quedando viento en cola. Volar un tramo en viento en cola, con el modelo en vuelo recto positivo. Cuando aproximadamente sobre la marca de sotavento, girar 180 grados hacia la pista, y descender volando la aproximación a la pista, tocando en la zona de aterrizaje. La secuencia de aterrizaje es completa cuando el modelo ha rodado por tierra 10 metros o se ha parado, si es dentro de los 10 metros.

Nota para los Jueces:

· El modelo no sigue la secuencia de aterrizaje, cero puntos.

· Los giros que no sean cualquiera de los dos a nivel o descendiendo será causa para otorgar un cero en el aterrizaje

· Si el tren de aterrizaje no se extiende en el aterrizaje, cero puntos.

·  Si el modelo aterriza en algún sitio fuera de la zona de aterrizaje antes de que este sea completo, cero puntos. La zona de aterrizaje es designada por un círculo de 50 metros de radio o líneas cruzadas a una pista estándar separadas 100 metros donde se recorren al menos los 10 metros.

· Solo dos puntuaciones, cero o 10, se pueden anotar en la secuencia de aterrizaje.

Traducción de: Juan VELASCO MARTI


